	СПИРИТИЧЕСКАЯ ДОСКА

(SPIRIT BOARD)

Доска с буквами и цифрами, чтобы вызывать мёртвых.

Во время вашего хода, до начала движения, можете посмотреть верхний тайл стопки комнат.

Если вы используете СПИРИТИЧЕСКУЮ ДОСКУ после ПРЕДАТЕЛЬСТВА, Предатель может переместить любое количество монстров на 1 локацию ближе к вам. (Если вы - Предатель, вы не можете переместить этих монстров.) Если нет Предателя, все монстры перемещаются на 1 локацию ближе к вам.
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Сделайте бросок ПРЕДАТЕЛЬСТВА.
	
ХРУСТАЛЬНЫЙ ШАР
(CRYSTAL BALL)

Туманные изображения появляются в стекле.

Один раз во время вашего хода после ПРЕДАТЕЛЬСТВА, вы можете сделать проверку ЗНАНИЯ (KNOWLEDGE), чтобы посмотреть в ХРУСТАЛЬНЫЙ ШАР:
4+

Вы видите правду. Поищите в стопках Предметов (Item) или Событий (Event) карту по своему выбору. Перетасуйте эту стопку. Затем положите эту карту на верх стопки.

1-3

Вы отводите свои глаза. потеряйте 1 РАЗУМ (SANITY).

0

Вы смотрите в ад. Потеряйте 2 РАЗУМА.

Сделайте бросок ПРЕДАТЕЛЬСТВА.
	КНИГА
(BOOK)

Дневник или лабораторные записки? Древние письмена или несвязный бред?
Получите 2 ЗНАНИЯ (KNOWLEDGE).

Потеряйте 2 ЗНАНИЯ, если вы теряете эту книгу.

Сделайте бросок ПРЕДАТЕЛЬСТВА.


	УКУС
(BITE)

Рычание, запах смерти.
Боль. Тьма. Все исчезло.
Когда вы берёте эту карту, что-то кусает вас.  Игрок справа от вас бросает кубики на атаку против вас с СИЛОЙ (MIGHT) 4 за таинственное нечто (до того, как оно убегает в темноту). Вы защищаетесь против этой атаки как обычно, бросая количество кубиков равное вашей СИЛЕ.
Эта карта Предзнаменования (Omen) не может быть сброшена, обменена или украдена.


Сделайте бросок ПРЕДАТЕЛЬСТВА.
	КОЛЬЦО
(RING)

Тусклое кольцо с непонятной надписью.
Если вы атакуете противника, у которого есть НАВЫК "РАЗУМ" (SANITY), вы можете атаковать с помощью РАЗУМА вместо СИЛЫ (MIGHT). (Ваш противник защищается с помощью РАЗУМА, а урон получает Ментальный вместо Физического.)

Сделайте бросок ПРЕДАТЕЛЬСТВА.
	ЧЕРЕП
(SKULL)

Череп, с трещиной и отсутствующими зубами.
Если вы получаете Ментальный урое, вместо этого, вы можете заменить его на Физический по вашему желанию.

Сделайте бросок ПРЕДАТЕЛЬСТВА.


	МЕДАЛЬОН
(MEDALLION)

Медальон с нарисованной на нем пентаграммой.
У вас иммунитет к эффектам в КОМНАТЕ С ПЕНТАГРАММОЙ (Pentagram Chamber), СКЛЕПЕ (Crypt) и КЛАДБИЩЕ (Graveyard).
Сделайте бросок ПРЕДАТЕЛЬСТВА.

	МАСКА
(MASK)

Угрюмая маска, чтобы скрыть ваши намерения.

Один раз в ваш ход, вы можете сделать проверку на РАЗУМ (SANITY), чтобы воспользоваться МАСКОЙ.

4+

Вы можете надеть или снять МАСКУ.
Если вы надеваете МАСКУ, получите 2 ЗНАНИЯ (KNOWLEDGE) и потеряйте 2 РАЗУМА (SANITY).

Если вы снимаете МАСКУ, получите 2 РАЗУМА и потеряйте 2 ЗНАНИЯ.

0-3

Вы не можете воспользоваться МАСКОЙ в этот ход.

Сделайте бросок ПРЕДАТЕЛЬСТВА.
	СУМАСШЕДШИЙ
(MADMAN)

СПУТНИК
Бредит, бормочет.
Получите 2 СИЛЫ (MIGHT) и потеряйте 1 РАЗУМ (SANITY).

Потеряйте 2 СИЛЫ и получите 1 РАЗУМ, если вы теряете опеку СУМАСШЕДШЕГО.

Эта карта Предзнаменования (Omen) не может быть сброшена, обменена или украдена.


Сделайте бросок ПРЕДАТЕЛЬСТВА.



	СВЯТОЙ СИМВОЛ
(HOLY SYMBOL)

Символ спокойствия в тревожном мире.
Получите 2 РАЗУМА (SANITY).
Потеряйте 2 РАЗУМА, если вы потеряли СВЯТОЙ СИМВОЛ.


Сделайте бросок ПРЕДАТЕЛЬСТВА.


	КОПЬЁ
(SPEAR)

ОРУЖИЕ

Оружие пульсирует силой.

Вы бросаете 2 дополнительных кубика (максимум 8 кубиков), когда атакуете СИЛОЙ с помощью этого оружия.
Вы не можете воспользоваться другим оружием, пока используете это оружие.


Сделайте бросок ПРЕДАТЕЛЬСТВА.


	ДЕВОЧКА
(GIRL)

СПУТНИК

Девочка. Пойманная в ловушку. Одна. Вы освобождаете её! 
Получите 1 РАЗУМ (SANITY) и
1 ЗНАНИЕ (KNOWLEDGE).
Потеряйте 1 РАЗУМ и 1 ЗНАНИЕ, если вы теряете опеку ДЕВОЧКИ.

Эта карта Предзнаменования (Omen) не может быть сброшена, обменена или украдена.


Сделайте бросок ПРЕДАТЕЛЬСТВА.



	СОБАКА
(DOG)

СПУТНИК

Этот шелудивая собака выглядит дружелюбно. По крайней мере, вы надеетесь на это.
Получите 1 СИЛУ (MIGHT) и
1 РАЗУМ (SANITY).
Потеряйте 1 СИЛУ и 1 РАЗУМ, если вы потеряли опеку СОБАКИ.

Положите жетон в вашу комнату. Один раз в ваш ход, СОБАКА может переместиться в любую открытую комнату на удалении до 6 локаций, используя двери и лестницы, а затем вернуться. Она может поднять, нести с собой и/или бросить 1 Предмет (Item) до того, как она вернётся.
На собаку не влияют противники. Она не может использовать односторонние проходы или комнаты, требующие бросить кубик. Она не может нести Предмет, который уменьшает количество движений.

Эта карта Предзнаменования (Omen) не может быть сброшена, обменена или украдена.

Сделайте бросок ПРЕДАТЕЛЬСТВА. 
	
	


